GAME Gesellschaft zur Medienférderung Saarland —
I I I SAAR Saarland Medien mbH

SAARLAND MEDIEN férdern-bilden-vernetzen

Nell-Breuning-Allee 6
66115 Saarbriicken

Projektbiiro Game Base Saar
Zum Antrag auf Gamesforderung gemal Telefon: 0681 — 38988 — 35

der Richtlinie fur die Férderung von E-Mail: games@saarland-medien.de
Games im Saarland vom 01.10.2023

https://www.saarland-medien.de/

Finanzierungsplan | Games

Der Finanzierungsplan stellt die Finanzierungsbausteine des Projektes detailliert dar und beantwortet
die Frage, wie die Gesamtherstellungskosten finanziert werden sollen. Dabei gilt es insbesondere
Eigenmittel (Barmittel), Riick- und/oder Beistellungen, Darlehen und Investments Dritter sowie alle
weiteren geplanten Finanzierungsquellen im Einzelnen aufzufiihren und hierzu die entsprechenden
Nachweise (z. B. Kontoausziige, Darlehensvertrage, Letter-of-Intents, Vorvertrage etc.) beizufligen.
Benennen Sie bitte die benotigten Bausteine nach lhren Bedurfnissen.

Die Gesamtherstellungskosten betragen I:l €. Diese werden folgendermalBen finanziert:

Nr. | Finanzierungsbaustein Summe Gesichert Entscheidung | Nachweis

ja/nein am beigelegt
ja/nein

Eigenanteil

1 |

2

3

4 I

5

Sonstige Bausteine

3 | |

8 1 |

9 %

10 I

Gesamtsumme |
Die Gesamtherstellungskosten sind zu 100% gedeckt: [Ja L] Nein

Falls Nein, bitte Begriindung angeben:

ah

Hohe der Eigenmittel gesamt:
Hohe des Eigenanteils gesamt: €

Ort / Datum Unterschriften, Firmenstempel
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