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Games. Marketing. Monetization. 

Masterclass Marketing und Monetarisierung im Games-Sektor 

 

Saarbrücken, 05. Mai 2023: Auch in diesem Jahr bietet die Game Base Saar er-
neut die Masterclass für Gamesentwickler:innen an. Der diesjährige Auftakt 
hierzu findet am 10. Juni statt und widmet sich dem Themenkomplex Marke-
ting und Monetarisierung von Videospielen. Die Realität lehrt uns, dass ein 
gutes Spiel sich in der Regel nicht von selbst verkauft. Ein Ziel ohne Plan bleibt 
nur ein Wunsch. Wie wird ein Spiel also nicht nur fertig, sondern zum Hit? Un-
sere Masterclass gibt einen Überblick über entscheidende Erfolgsfaktoren und 
Grundlagen des Marketing-Mix. 

Referent Thorsten Hamdorf ist Director Publisher Relations bei der Hamburger 
Kreativ-Agentur Jung von Matt NERD. Zuvor verantwortete er für den Bran-
chenverband game das Marketing, die Marktforschung und die 
Mitgliederbetreuung. Sein Werdegang umfasst Positionen aus den Bereichen 
PR, Marketing, Sales und Business Development für verschiedene Games- und 
Film-Publisher.  

„Mit Thorsten Hamdorf konnten wir einen sehr erfahrenen Marketingexperten 
für unser Fortbildungsangebot gewinnen. Wir erweitern stetig das Spektrum an 
Themen der Masterclass und ich bin sicher, dass unsere Gamesentwickler:in-
nen erneut die Möglichkeit haben werden, sich neben Fachexpertise auch 
großartige Erfahrungswerte anzueignen.“, so Ruth Meyer, Geschäftsführerin 
der Saarland Medien GmbH. 

Mit den Fortbildungsangeboten im Rahmen der Masterclass bietet die Saarland 
Medien GmbH ein Qualifizierungsangebot mit hohem Anspruch außerhalb der 
Hochschulbildung im Saarland an, das sich explizit an Gamesentwickler:innen 
richtet. 

In diesem Jahr sind des Weiteren die Abdeckung der Themengebieten Publisher 
Akquise und Psychologie von Games geplant.  
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