
 

 

Pressemitteilung 06/2022 

Was ist gutes Character-Design? 

Masterclass angewandtes Character Design für Gamesentwickler:innen. 

Saarbrücken, 04. Juli 2022: Am 02. Juli fand der diesjährige Auftakt der Master-
class der Game Base Saar statt. Prof. Dr. Michael Bhatty, Professor für Game 
Design an der Mediadesign Hochschule in Düsseldorf und erfahrener Experte in 
Charakter-, Welten- und Level-Design, leitete einen Workshop zum Designpro-
zess von glaubwürdigen Figuren und Charakteren und wie diese in die Narration 
einzubinden sind. Neben zentralen Grundlagen zur Narrativik wurde auch das 
Design von Archetypen sowie theoretische Aspekte rund um nachvollziehbare 
Charakterentwicklungen thematisiert. 

Prof. Dr. Bhatty studierte Kunst-, Literatur- und Medienwissenschaften an der  
Universität Osnabrück. Nach seiner Promotion zum Thema interaktives  
Storytelling war er als Lead Game Designer bei Ascaron tätig und maßgeblich 
am Narrative Design zahlreicher AAA-Spiele beteiligt, wie bspw.  SACRED, bevor 
er 2005/06 als Chief Executive Producer die Entwicklungsabteilung von Pheno-
media für Casual Games leitete (z.B. Moorhuhn Schatzjäger, TinCan Escape). Ab 
2007 verfasste er für den Panini-Verlag Games-Romane, u.a. für die Blockbus-
ter-Marken FarCry 1 und 2 sowie für das MMO-RPG Runes of Magic. 

„Mit Prof. Dr. Bhatty konnten wir einen sehr erfahrenen Experten für unser 
Fortbildungsangebot gewinnen. Wir erweitern stetig das Spektrum an Themen 
der Masterclass und ich bin sicher, dass unsere Gamesentwickler:innen sich er-
neut neben Fachexpertise auch großartige Erfahrungswerte aneignen 
konnten.“, so Ruth Meyer, Geschäftsführerin der Saarland Medien GmbH. 

Mit den Fortbildungsangeboten im Rahmen der Masterclass bietet die Saarland 
Medien GmbH ein Qualifizierungsangebot mit hohem Anspruch außerhalb der 
Hochschulbildung im Saarland an, das sich explizit an Gamesentwickler:innen 
richtet. 

Die nächste Masterclass mit Christian Solmecke von der Kanzlei Wilde Beuger 
Solmecke (WBS) über Lizenzrecht in der Spieleentwicklung findet voraussicht-
lich am 19.11.2022 statt.  
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