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Saarland auf dem Weg zum Entwicklerland
Saarland Medien zieht positive Bilanz liber das erste Jahr ,Game Base Saar“.

Saarbriicken, 14. August 2019: ,Unternehmensgriindungen, preisgekrénte
Computerspiele und eine wachsende Spielentwicklerszene — das Saarland ist auf dem
Weg zum Entwicklerland”, dieses positive Zwischenfazit zieht der Geschaftsfihrer der
Saarland Medien, Uwe Conradt, anldsslich der Veranstaltung Saarland Games Update in
der VR-Arena Saarbriicken.

,Vor einem Jahr ist die saarlandische Gamesférderung ,Game Base Saar’ gestartet. Wir
haben mit dem Game Award Saar Entwicklerpreise verliehen, durch die Masterclass
,Games Class Saarland’ Entwickler qualifiziert, uns am Global Game Jam beteiligt,
zahlreiche Mitstreiter gerade auch im Umfeld der Hochschulen gefunden und unsere
saarlandischen Spieleentwickler auf ihrem Weg begleitet, unterstiitzt und gefordert. Die
grolRe Resonanz und einige Firmengriindungen in der Branche bestatigen, dass das
Saarland das Potential flir einen echten Gamesstandort hat“, so Conradt.

Als weitere MaRnahmen stehen nun: eine Delegationsfahrt zur Gamescom (20. August
2019), der 2. Game Award Saar (ab September), Qualifizierungsangebote, darunter
weitere Module der Masterclass, sowie die Férderung der Ringvorlesung Gaming im
Rahmen des Zertifikats ,,Angewandte Popstudien”, mit der die Kooperation mit der
Universitat des Saarlandes und dem PopRat verstetigt werden soll.

,Die Entscheidung, eine Games-Férderung im Saarland zu etablieren war richtig. Mit Jwe Conradt, |
,digiTales’ und ,VR-A Games’ sind daraus bereits nach 9 Monaten 2 Start-Ups im Land

entstanden. Mit der Férderung aus der Staatskanzlei hat die Saarland Medien mit der

Game Base Saar im vergangenen Jahr mit viel Elan und Begeisterung tragfahige

Grundstrukturen im Land geschaffen. Ich bin guter Dinge, dass diese Strukturen Viediens
langfristig tragen, und sich am Thema Games sich nun verschiedenste Disziplinen PO
andocken werden®, so Ammar Alkassar, Bevollmachtigter fir Innovation und Strategie

des Saarlandes. tan:

Die Bundestagsabgeordnete Nadine Schon erkladrte: ,Spatestens jetzt im Jahr 2019 sollte

jedem klar sein: Games sind mehr als Spiele! Die Spieleindustrie ist ein starker

Technologietreiber, auch in Deutschland. Die IT-Experten der Spieleindustrie entwickeln

die Grundlagen fir viele neue Innovationen, wie z.B. in den Bereichen Kiinstlicher

Intelligenz, Visualisierung und gamification, die spater in andere Branchen Einzug halten.  'mfoldsaariand
Deshalb missen wir die Gamesforderung Gber das Jahr 2019 hinaus verstetigen. Ich pmene
setze mich dafiir ein, dass wir auch im Haushalt 2020 eine entsprechende landelsregiste
Gamesforderung verankern.” Amts t Saart

Thai Uecker und Nikita Karpalyuk, Geschaftsfihrer der VR-Arena, wurden beim 1. Game JSt-IDNr.: DE29837807
Award Saar fur das Start Up ,,VR-A Games” mit dem Griinderpreis der Sparkasse

Saarbriicken ausgezeichnet. Beim Saarland Games Update stellen sie das Spiel ,Space -
Escape VR“ (Game Award Saar — Bester Prototyp), ein Tutorial Spiel und eine Konto
Hohensimulation vor. IC: SAKS
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