
  
 

 
 

 
 

1 
 

Sperrvermerk: Veröffentlichung nicht vor dem 11.12.20 um 19.00 Uhr 

Pressemitteilung 15/2020 

Digitale Kreativität ausgezeichnet: Über 80.000 Euro für 

saarländische Spieleentwickler*innen  

Game Award Saar zum dritten Mal verliehen 

Saarbrücken, 11. Dezember 2020: Der Game Award Saar zeichnet in diesem 

Jahr zum dritten Mal saarländische Spieleentwickler*innen aus, die mit ihrem 

Erfindungsreichtum zu digitalen Innovationen im Saarland beitragen. Die 

Preisgelder für den Game Award Saar belaufen sich auf 41.500 Euro und 

verteilen sich auf insgesamt sechs neue Computerspielideen, die von einer 

überregionalen Fachjury ausgewählt wurden. Das Spiel „Space Game“ von 

Konsonautic erhielt den Preis als bestes Spiel. Uwe Johmann, Vorstandsmitglied 

der Sparkasse Saarbrücken, überreichte den mit 10.000 Euro dotierten 

Gründerpreis für den besten Newcomer der Branche, der von der Sparkasse 

Saarbrücken mit 5.000 Euro unterstützt wird: Auch hier konnte das 

Entwicklungsteam von Konsonautic mit seiner Spielidee „The Wicked Souls“ 

überzeugen.  

Erstmalige Vergabe einer saarländischen Projektförderung 

In Ergänzung zum Game Award Saar erhält die junge saarländische Games-

branche in diesem Jahr erstmalig eine Projektförderung in Höhe von insgesamt 

40.000 Euro, die unabhängig von den Awards vergeben wird. Drei Projekte 

können sich hier über einen Zuschlag freuen: „The Wicked Souls“ von 

Konsonautic, „Wüstenhase“ von battyRabbit und „Storyvania“ von DigiTales.  

Ministerpräsident Tobias Hans stellte in seinem Grußwort die wachsende 

Bedeutung der Games-Branche für den Medien- und Kreativstandort Saarland 

heraus. Die Landesregierung setze bei ihrer Innovations- und 

Digitalisierungsstrategie nicht nur auf die großen Leuchtturmprojekte, sondern 

wolle auch in kleineren Bereichen wirkungsvoll Akzente setzen. „Das Saarland 

muss intelligenter, schneller und agiler sein als andere Bundesländer. Dazu 

brauchen wir Flexibilität, Bereitschaft zur Veränderung und den Mut, neue 

Wege zu beschreiten – und natürlich neue, gute Ideen. Ich freue mich, wenn 

die Games-Branche dabei beherzt mitmacht und auf diesem Weg an unserer 

Seite steht“, sagte der Ministerpräsident.  
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Ruth Meyer, Geschäftsführerin der Saarland Medien GmbH, gab die Auswahl 

der Projektförderung bekannt. „Der Game Award Saar hat sich mittlerweile 

etabliert. Wir freuen uns damit, im Saarland mutige Gründer*innen mit neuen 

kreativen und digitalen Geschäftsideen zu unterstützen. Daher war es uns ein 

besonderes Anliegen, mit der Projektförderung auf Landesebene, die 

Bundesförderung zu ergänzen, um saarländische Entwickler*innen bei der 

Produktion ihrer Spiele zu begleiten.“, so Ruth Meyer.  

Das Video zur Preisverleihung steht ab 11.12.20 (19.09 Uhr) online auf dem 

Youtube Kanal der Landesmedienanstalt Saarland: youtube.com/user/lmsaar 

 

Zum Hintergrund:  

Die Game Base Saar arbeitet erfolgreich auf Basis eines Drei‐Säulen‐Konzepts 
„fördern, bilden, vernetzen“. Das belegen die Gründung verschiedener 
Entwicklerstudios im Saarland und neue Qualifizierungsangebote wie die 
Games Masterclass oder die Ringvorlesung der Universität des Saarlandes in 
Kooperation mit dem PopRat Saarland und der Saarland Medien. Im Austausch 
mit Hochschulen und dem Deutschen Forschungszentrum für Künstliche 
Intelligenz (DFKI), fördert die Game Base Saar zudem die überregionale 
Vernetzung. Bei der Auswahl der diesjährigen Preisträger wurde die Saarland 
Medien von drei Jurymitgliedern unterstützt: Prof. Dr. Linda Breitlauch, die seit 
2014 Game Design im Studiengang „Intermedia Design“ an der Hochschule 
Trier lehrt, Ina Göring, vom Verband der deutschen Gamesbranche „game“ und 
Timo Flätgen, Referatsleiter in der Digitalisierungsabteilung der Staatskanzlei. 

Übersicht der Gewinner 

- Bestes saarländisches Spiel – 10.000 € 
„Space Game“ von Konsonautic 
 

- Bester saarländischer Prototyp – 10.000 € 
„Yarn Guardians“ von Van An Nguyen 
 

- Bestes saarländisches Konzept – 5.000 € 
„Project Terra“ von Radical Fish Games 
 

- Gamesgründerpreis der Sparkasse Saarbrücken – 10.000 € 
„The Wicked Souls“ von Konsonautic 
 

- Sonderpreis der Jury – 3.250 € 
„Skuggor“ von battyRabbit 

 

- Sonderpreis der Jury – 3.250 € 
„Storyvania“ von DigiTales 
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Übersicht der geförderten Projekte 

- „The Wicked Souls“ von Konsonautic – 10.000 € 

- „Wüstenhase“ von battyRabbit – 13.000 € 

- „Storyvania“ von DigiTales – 17.000 € 
 

Foto ©Saarland Medien: Pokale des Game Award Saar 2020 

Kontakt für Presseanfragen: 

Liane Stieler-Joachim 

Tel. 0681 / 38988‐11 – E-Mail: stieler-joachim@lmsaar.de 


