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Das Ohr spielt mit: Musik und Sound in Games 

Masterclass für Gamesentwickler*innen zum Thema Sounddesign in Spielen 

Saarbrücken, 19. Oktober 2020: Am 17. Oktober fand die zweite Masterclass 
der Saarland Medien 2020 statt. Referent Julian Colbus gab den Teilnehmern 
Anleitungen zur analogen und digitalen Erschaffung von Musik und Soundef-
fekten für Videospiele. Als erfahrener Insider, der bereits seit 2014 unter dem 
Namen Mediacracy Music als Audio-Freelancer in der Gamesbranche tätig ist, 
konnte er den saarländischen Spieleentwickler*innen wertvolle Business-Tipps 
zur Arbeit als und mit Komponisten und Sounddesignern geben. 

Julian Colbus ist zudem Geschäftsführer von DigiTales, einer saarländischen 
Entwicklerfirma, die momentan an ihrem Erstlingswerk „Lacuna“ arbeitet. Das 
storylastige Adventure im Pixellook konnte bereits vor seiner Veröffentlichung 
den Game Award Saar als bestes Start-Up (2018) und als bester Prototyp 
(2019), sowie den Sonderpreis der Jury (2019) gewinnen. 

„Wir sind sehr froh, dass mit Julian Colbus ein im Saarland ansässiger Experte 
bereit war, sein Wissen an unsere Teilnehmer*innen zu vermitteln. Unsere 
Spieleentwickler*innen zu vernetzen und das Können der Etablierten an den 
Nachwuchs weiterzugeben, ist eines der großen Ziele der Game Base Saar.“, so 
Ruth Meyer, Geschäftsführerin der Saarland Medien GmbH. 

Mit den Fortbildungsangeboten im Rahmen der Masterclass bietet die Saarland 
Medien GmbH ein Qualifizierungsangebot außerhalb der Hochschulbildung im 
Saarland an, das sich explizit an Gamesentwickler*innen richtet und einen be-
sonderen Fokus auf die Praxis und die Vermittlung von konkreten 
Projekterfahrungen setzt. 
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